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Resum  

 

 

 

L’objecte d’aquesta tesi doctoral és mostrar i demostrar com el documental interactiu es 

constitueix i es proposa en els últims anys com a nou gènere audiovisual amb característiques 

pròpies i específiques. 

Aquesta investigació argumenta com el mitjà digital interactiu ha afectat les lògiques de 

producció, exhibició i recepció audiovisuals del gènere documental tradicional. Durant els 

últims anys, aquestes noves dinàmiques han transformat els processos comunicatius i la 

naturalesa dels diferents actors implicats, donant lloc a un nou gènere que anomenem 

“documenal interactiu”. 

A partir d’una mostra de casos significatius, hem elaborat un marc conceptual original amb 

l’objectiu de caracteritzar el documental interactiu com a gènere audiovisual específic, 

diferenciant-lo alhora de les formes convencionals de documental i de no ficció interactives. 

La primera part de la recerca estableix els precedents i el context on es desenvolupa l’àmbit de 

l’audiovisual interactiu. A partir del plantejament d’un estat de la qüestió general sobre el 

gènere documental i el mitjà digital interactiu, descrivim el context principal on es desenvolupa 

aquest format, el web, i el tipus de producte en el que s’engloba, les aplicacions interactives. 

S’estableix també en aquesta part una introducció als principals gèneres de la no ficció 

interactiva, tot caracteritzant-los i diferenciant-los entre ells i entre els gèneres de la no ficció 

audiovisual. 

La segona part argumenta i justifica les raons per les quals podem considerar el documental 

interactiu com un nou gènere audiovisual, amb característiques pròpies i específiques. Per a 

situar-ne el context adequat, localitzem i descrivim l’aparició, consolidació i diversificació 

d’aquest nou gènere, per arribar a formular-ne una definició, una caracterització àmplia i una 
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proposta taxonòmica originals. També ens centrarem en la transformació dels processos de 

producció i circulació, atenent a les noves lògiques i dinàmiques actuals. Amb l’objectiu 

d’establir i delimitar el marc conceptual de manera precisa i concreta, hem elaborat un model de 

categorització centrat en l’anàlisi del nou gènere, model que aspira a ser també útil per a la 

creació i producció d’aquest tipus de documental. La recerca inclou també una avaluació de 

l’estat de l’art del documental interactiu en relació a la temàtica tractada, la plataforma d’accés i 

l’experiència de l’usuari. I el capítol de conclusions resumeix les principals aportacions 

originals de la investigació, tot afirmant la pertinència de la identificació del documental 

interactiu com a nou i prometedor gènere audiovisual. 
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Abstract  

 

 

 

The objective of this doctoral thesis is to show and demonstrate what an interactive 

documentary consists of. In recent years this interactive medium has been proposed to be a new 

audiovisual genre with its own specific characteristics. 

This research discusses how interactive digital media have affected the logics of audiovisual 

production, exhibition and reception of the traditional documentary genre. In recent years, these 

new dynamics have transformed the communication processes and the nature of the different 

actors involved, giving rise to a new genre called “interactive documentary”. 

From a sample of significant cases we have developed an original conceptual framework with 

the aim of characterizing the interactive documentary as a specific audiovisual genre, while 

differentiating it from the conventional forms of documentary and interactive non-fiction. 

The first part of the study establishes the precedents and the context in which the interactive 

audiovisual environment is developed. Based on a general overview of the documentary genre 

and interactive digital media, we describe the main context in which this format is created, the 

Web, as well as the types of products that it includes, interactive applications. In this section we 

also introduce the main interactive non-fiction genres, characterizing them and differentiating 

them among each other and among audiovisual non-fiction genres. 

The second part discusses and justifies the reasons why we can consider the interactive 

documentary as a new audiovisual genre with its own specific characteristics. To place it in an 

appropriate context, we situate and describe the emergence, consolidation and diversification of 

this new genre, based on which we formulate an original definition, carry out an extensive 

characterization and propose a taxonomy. We also focus on the transformation of the production 

and dissemination processes according to the new logics and current dynamics. In order to 
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establish and define the conceptual framework specifically and precisely we have developed a 

categorization model for analyzing the new genre, which is also useful for creating and 

producing this type of documentary. In addition, we evaluate the state-of-the-art of the 

interactive documentary in relation to the topics discussed, the access platform and the user's 

experience. The conclusions chapter summarizes the main original contributions of the research, 

affirming the relevance of identifying the interactive documentary as a new and promising 

audiovisual genre. 
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 Cada pel·lícula és un documental (Bill Nichols, 2001) 

 

 

Un país sense cinema documental és com una família sense àlbum de fotos 

(Patricio Guzmán) 

 

Ara estem en l’era del post-modernisme, i ens trobem amb la necessitat de 

reconstruir de nou els fragments trencats i separats. Però ara surten objectes 

diferents (Josep Maria Català, 2011) 

 

M’ho van explicar i ho vaig oblidar; ho vaig veure i ho vaig entendre; ho vaig 

fer i ho vaig aprendre (Confuci) 

 

Docmedia is the language of the twenty-first century. The language of our 

future (Peter Wintonick, citat per Lietaert, 2011) 

 

The Internet is a documentary (Caterina Cizek, 2011) 

 

 

  

 

 




